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Compiler un composant Delphi avec C++ Builder
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I - Compiler un composant Delphi avec C++ Builder
• Dans le dossier de sauvegarde, mettre les fichiers source du composant « fichier.pas » (source), « fichier.dcr » (icône qui le représentera sur la palette), parfois « fichier.res »… 
• Sur le menu, faire : « Composant » puis « Installer un composant ». 
• Sur la boîte de dialogue, choisir l'onglet « Dans paquet existant » ou « Dans nouveau paquet ». 
• Puis faire « parcourir » sur « Nom de fichier unité », choisir « Type » : Unité Pascal (*.PAS) et sélectionner votre fichier (fichier.pas) et faire « Ouvrir ». 
• Le fichier d'icône « fichier.dcr » est automatiquement chargé. 
• Sur le champ « Nom du paquet », saisir le nom du nouveau paquet ou sélectionner un paquet existant. Puis faire OK. 
• Faire « OK » sur les boîtes de messages construction et compilation du paquet. 
• Faire « Installer » sur la fenêtre du paquet si ça ne s'est pas fait automatiquement. 
• Sauvegarder le paquet : Menu « Enregistrer ». 
(Dans le même paquet, on peut mettre plusieurs composants.) 
Retour à l'index.
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