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Mettre une copie d'écran dans le presse-papier
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I - Mettre une copie d'écran dans le presse-papier
On va tout simplement simuler l'appui sur la touche <Impr écran> à l'aide de la fonction keybd_event 
keybd_event(VK_SNAPSHOT,1,0,0);

Par la même méthode, on peut faire une copie de la Form dans le presse-papier : 
keybd_event(VK_SNAPSHOT,0,0,0);

Retour à l'index.
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