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I - Désactiver les touches Windows (Win 95)
Désactiver les touches Win, Ctrl-Echap, Alt-Tab et Ctrl-Alt-Suppr pendant l'exécution de votre programme. (Ce code ne fonctionne que sous les plateformes Windows 95.)
Sur les événements OnCreate et OnClose de Form1 : 
void __fastcall TForm1::FormCreate(TObject *Sender)
{
     int val;
     SystemParametersInfo( SPI_SCREENSAVERRUNNING, 1, &val, 0);
}

void __fastcall TForm1::FormClose(TObject *Sender, TCloseAction &Action)
{
     int val;
     SystemParametersInfo( SPI_SCREENSAVERRUNNING, 0, &val, 0);
}
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