Trucs et astuces pour C++ Builder
Une seule instance de l'application
[image: Accueil]
CGI

	Titre : Trucs et astuces pour C++ Builder
	Auteur : CGI
	Parution : 23 octobre 2002 
	Licence : Copyright 2002-2016 CGi - Tous droits réservés CGi. Toutes reproduction, utilisation ou diffusion de ce document par quelque moyen que ce soit autre que pour un usage personnel doit faire l'objet d'une autorisation écrite de la part de l'auteur, propriétaire des droits intellectuels. 
		Les codes sources de ce document sont fournis en l'état. L'utilisateur les utilise à ses risques et périls, sans garantie d'aucune sorte de la part de l'auteur. L'auteur n'est responsable d'aucun dommage subi par l'utilisateur pouvant résulter de l'utilisation ou de la distribution des codes sources de ce document. 
		De la même façon, l'auteur n'est en aucun cas responsable d'une quelconque perte de revenus ou de profits, ou de données, ou de tous dommages directs ou indirects, susceptibles de survenir du fait de l'utilisation des codes sources de ce document, quand bien même l'auteur aurait été averti de la possibilité de tels dommages. L'utilisation des codes sources de ce document vaut acceptation par l'utilisateur des termes de la licence ci-dessus. 



I - Une seule instance de l'application
Dans cet exemple le code va être inséré dans le fichier principal de notre application « Project1.cpp ». Nous y créons un Mutex avec un nom qui n'a aucune chance d'exister dans une autre application. Au lancement de la deuxième instance de l'application, le Mutex avec ce nom existant déjà provoque une erreur sur la fonction CreateMutex. Erreur que l'on teste pour quitter la deuxième instance de l'application le cas échéant. 
#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
USEFORM("Unit1.cpp", Form1);
//---------------------------------------------------------------------------
WINAPI WinMain(HINSTANCE, HINSTANCE, LPSTR, int)
{
   HANDLE hMutex;
        try
        {
          hMutex = CreateMutex (NULL,FALSE,"Mon application");
          if (GetLastError() == ERROR_ALREADY_EXISTS) return 0; 
          Application->Initialize();
          Application->CreateForm(__classid(TForm1), &Form1);
          Application->Run();
          CloseHandle(hMutex);
        }
        catch (Exception &exception)
        {
                 Application->ShowException(&exception);
        }
        return 0;
}

Retour à l'index.
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