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I - Changer le papier peint de Windows Réactiver l'écran de veille
Pour cela nous utiliserons la fonction SystemParametersInfo :
 SystemParametersInfo(SPI_SETDESKWALLPAPER,
                     0,"C:\\Dossier\\Dessin.bmp",NULL );

Cette fonction permet d'obtenir ou de changer de nombreux paramètres de configuration de Windows (voir aide API Windows).
Par exemple désactiver l'écran de veille : 
SystemParametersInfo(SPI_SETSCREENSAVEACTIVE, false, NULL, 0);
Réactiver l'écran de veille :
SystemParametersInfo(SPI_SETSCREENSAVEACTIVE, true, NULL, 0);
Retour à l'index.
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