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I - Compiler une unité Delphi
Pour compiler une unité Delphi : 
	il vous faut les fichiers « .pas » et « .dfm » par exemple « Unit1.pas » et « Unit1.dfm » ;
	vous les copiez dans le dossier où vous allez créer votre projet ; 
	puis vous créez un nouveau projet ; 
	vous retirez du projet la fiche (Form1) créée automatiquement :

		MENU : "Projet" -> "Retirer du projet" -> "Unit1.cpp Form1" -> "OK"
	vous ajoutez au projet la fiche Delphi :

		MENU : "Projet" -> "Ajouter au projet" -> "Unit1.pas" -> "OK"
	si la fiche n'apparaît pas automatiquement, faire « Voir une fiche » ;
	maintenant, vous avez la fiche et son code source à l'écran. Vous pouvez compiler le projet. 

Par contre, il n'est pas possible d'ajouter des composants visuellement. Il faut le faire en mode texte. 
Retour à l'index.
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