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I - Modifier plusieurs composants dans une boucle
Exemple sur une Form (Form1) poser un bouton (Button1) et plusieurs TEdit. Nous allons affecter la valeur « OK » à la propriété Text de tous les TEdit se trouvant sur la Form.
Sur l'événement OnClick de Button1 :
void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)
{
    for ( int x=0 ; x<ControlCount ; x++)
         if ((AnsiString)Controls[x]->ClassName() == "TEdit" )
                  ((TEdit*)Controls[x])->Text = "Ok";
}

Retour à l'index.
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