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I - Index
1. De la couleur dans une ListBox.
2. Obtention des informations de version de Windows.
3. Chargement d'un curseur animé depuis une ressource.
4. Texte d'un bouton sur plusieurs lignes.
5. Mettre une ProgressBar sur la StatusBar.
6. Appeler une page web avec le navigateur par défaut.
7. Afficher un texte avec un certain angle.
8. Obtenir le code des touches clavier.
9. Compiler un composant Delphi avec C++ Builder.
10. Icône représentant le composant sur la palette de composant.
11. Obtention de l'adresse IP locale.
12. Ne saisir que des chiffres dans un TEdit.
13. Accès aux bits d'un char.
14. Séparateur décimal.
15. Modifier plusieurs composants dans une boucle.
16. Accès aux événements de l'objet Application.
17. Déplacement d'un TEdit à l'autre avec les touches fléchées.
18. Savoir si l'on est connecté à Internet.
19. Création d'une fenêtre non rectangulaire.
20. Déplacement d'une fenêtre sans barre de titre.
21. Obtenir les ressources User, System et GDI.
22. Charger un fichier wav en mémoire puis le jouer.
23. Son wave depuis une ressource.
24. ToolBar détachable.
25. Créer un raccourci.
26. Exemple d'utilisation de TPerformanceGraph.
27. Lancer l'économiseur d'écran.
28. Tapisser une Form avec un Bitmap.
29. Extraire les mots d'une AnsiString.
30. Compiler une unité Delphi.
31. Taille de la RAM physique.
32. Mettre une commande dans le menu Système.
33. Envoyer des fichiers dans la corbeille. Copie ou déplacement de plusieurs fichiers.
34. Détection du changement de résolution de l'écran.
35. Appel de la boîte de dialogue de changement d'icône.
36. Ouvrir votre application par l'ouverture de l'un de ses fichiers.
37. Sauvegarder la taille et la position de la fiche dans le registre.
38. Sauvegarder la taille et la position de la fiche dans un fichier ini.
39. Changer le papier peint de Windows. Déactiver et réactiver l'écran de veille.
40. Une seule instance de l'application.
41. Comment gérer les événements d'un composant créé dynamiquement.
42. Gestion des événements OnMouseEnter et OnMouseExit.
43. Hint sur plusieurs lignes.
44. Changer la couleur d'une ProgressBar.
45. Drag and Drop de l'explorateur Windows vers votre application.
46. Réduire toutes les fenêtres du bureau.
47. Changer les couleurs System.
48. Griser le bouton fermeture et interdire le <Alt F4>.
49. Cacher l'application de la barre des tâches.
50. Lancement de votre application au démarrage de l'ordinateur.
51. Désactiver les touches Windows (Win 95).
52. Mettre une copie d'écran dans le presse-papier.
53. Liste des fontes du système dans une Combobox.
54. Un bouton dans la barre des tâches pour les fiches secondaires.
55. Obtenir le numéro de série d'un disque.
56. Liste des disques dans une TStrings.
57. Obtenir la taille d'un fichier.
58. Mettre une image dans les ressources d'une application.
59. Mettre l'économiseur d'écran dans un TPanel.
60. Cacher la fenêtre principale au lancement de l'application.
61. Charger un bitmap depuis une dll.
62. Ajouter une console à votre programme. 
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